Dieses Spielwar schon beiunserer ersten Abstimmung
flrdie,,Hall of Games* dabei, also im September 1993. Zwar
schaffte eserst2000 den Aufstieg in die Ruhmeshalle, aber
welche Bestandigkeit! Und welch Zufall: Justament in der
Game News-Ausgabe, die diese Abstimmung ankundigte,
erschien die erste GN-Spielekritik Uberhaupt.... namlich
folgende Uber das ,, Tal der Mammuts*!

Irgendwann in der letz-
ten Eiszeit lebten ein paar
Stamme préhistorischer Men-
schenim ,Talder Mammuts®.
Das Tal war nicht sehr grof3
und die Nahrung knapp, so
dass die Stamme des ofteren
um ihren Lebensraum kampf-
ten, denn das Uberleben in
der feindlichen Umgebung
war sehr hart. Das Tal hatte
etwa eine sechseckige Form
und die Landschaften waren
(seltsamerweise) auch sechs-
eckigangeordnet. Viersolcher
kleiner Felder bildeten eine
Talkante und die insgesamt
37 Sechsecke waren Berge,
Walder, Ebenen und ein See.
Sogar 2 Vulkane gab es in die-
sem Tal und drei Flisse flos-
sen entlang der Seiten der ge-
dachten Sechseckfelder.

Hier lebten mehrere
menschliche Stimme, diesich
durch Fischen, Jagen und im
Sommerauch durch Sammeln
am Leben hielten. Sie konn-
tensogar Felder bebauen. Die

Menschen siedelten in Dor-
fern, und wenn sie in den Ber-
gen waren, suchten sie sich
Hohlen. lhre Siedlungen ge-
wahrten ihnen Schutz.

Im Sommer kamen sehr
viele Tiere in das Tal. Die Ja-
ger waren immer voller Freu-
de,wennsie ein Mammutoder
einen Bison oder ein anderes
Viech erlegen konnten, denn
ihre Beute bedeutete Nah-
rung. Um die Mau-
ler ihres Stammes
zu stopfen, reichte
es oft nicht aus, an
angrenzenden Ge-
wassern zu fischen .
oderindenWaldern
nach Nahrung zu
suchen. Auch der
Ackerbau war muh-
sam; nicht selten
trampelten Wollnas-
hérner und andere grof3e Bie-
ster Uber die Felder hinweg
und zerstorten sie, auRerdem
musste ein Stamm immer mit
dem Neid der anderen rech-
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nen. Es ist doch nichts
schoner als die Frichte
anderer Leute Arbeit zu
ernten - das wussten sie
damals auch schon...

So kadmpften die
M8 Méanner oft gemeinsam
- gegendie Tiere,denn mit
vereinter Kraft waren sie mei-
stens erfolgreicher. Freilich,
manchmal starb einer dabei.
Im Sommer war das
Nahrungsangebot relativ
reichlich. Wenn ein Stamm
viele Tiere erlegen konnte,
dann haufte er gute Vorrate
fur den Winter an, aber mei-
stens reichte es nicht fir alle.
Und so starben viele Men-
schenimWinter des Hungers.
Am schmlimmsten hatten es

die, die noch kein Feuer besa-
Ren. Krieger konnten schliel3-
lich am Ende des Winters Ak-
ker rund um ihre Niederlas-
sungeninder Ebene bestellen



und im Herbst konnten die
Menschen die Ernte einbrin-
gen.

Frauen steckten mei-
stens in den Siedlungen und
sammelten oder fischten
hochstens. Blieb keine Frau
im Dorf zurick, so
wurde die Lagerstét-
te von den Men-
schen aufgegeben. ¥
Aber jedesmal,
wenn ein Mannund ¥
eine Frau zusam-
mentrafen, konnten |
sie eine neue Sied- G
lung griinden. Esist
nun mal eine Tatsa-
che, dass Frauen
Nachwuchsbekom-
men. Immer am
Ende einer Jahres-
zeit brachten die Frauen in
den Dorfern Kinder zur Welt.
Deshalbwar es flir den Stamm
wichtig, sie zu beschitzen,
denn Frauen waren schon da-
mals nicht sehr wehrhaft. Je-
des Mal, wenn fremde Krie-
gervorbeikamenundsie nicht
verteidigtwurden, nahmendie
Fremdendie Frauen gefangen
und gliederten sie in ihren
Stamm ein oder tbteten sie
gar. Aber noch schlimmer fur
einen Stamm war es, mit einer
Frau auch ein Lager zu verlie-
ren,denndamiterbeutetendie
Widersacher Nahrung.

Sie waren oft dem Wet-
ter und dem Zufall ausgelie-
fert. Uberschwemmungen,
Vulkanausbriche und Wald-
brande, aberauch Schneestuir-
me und beil3ende Kélte mach-
ten den Menschen schwer zu
schaffen. Doch die Menschen
halfen sich durch Tricks. Mal

bauten sie Fl6Re, um Flisse
zu Uberqueren, ein andermal
benltztensie bessere Pfeilspit-
zen im Kampf. Wie es schliel3-
lich endete im ,Tal der Mam-
muts*“, weild keiner so genau.
Kann sein, dass ein Stamm
alleine Uberlebte oder seine

Macht zwei Runden lang de-
monstrierte, weil der Stamm
vier Dorfer/Hohlen unter-
hielt. Aber das kbnnen wir nur
mehr raten....

Ich habe vor mir eine
Ausgabe des franzosichen
Spiels ,La Vallée des Mam-
mouths” liegen. Ich, der ich
nicht ein Wort franzdsisch
spreche. Aber es ist die deut-
sche Ausgabe, aus Essen mit-
genommen. Die Schachtel
(das Cover finde ich sehr an-
sprechend), der Spielplan (fir
Abwechslung beidseitig be-
druckt) und die Karten-
rickseiten haben noch ihren
original franzosischen Auf-
druck. Aber dassollte nieman-
den davon abhalten, das Tal
der Mammuts einmal zu spie-
len, denn die Spielregel ist in
vorbildlichem Deutsch abge-
fasst und lasst keine Fragen
offen, vorausgesetzt, man geht

sie aufmerksam durch.

Fur die masximal sechs
Spieler gibtesje 6 Spielmarker
fur Frauen und 9 fur die Krie-
ger, sowie 5 Hohlen (Dorfer
sind auf der Rickseite). Die
Zeichnungen der Urmen-

schen sind ein
* bisschensatirisch
angelegtunderin-
nern an Comics.
Weitere Marker
stellen die Tiere
i dar (Mammut,
Wollnashorn, Bi-
son, Bar, Sabel-
=2 zahntiger und
— Wolf), Nahrung
(ein bezeichnen-
N des  Knochen-
& symbol,dennman
leidet fast immer
an Hunger), Feuer, Brande/
Uberflutungen und Acker.
Ereigniskarten fir Sommer
und Winter machen die ein-
zelnen Jahreszeiten schwieri-
ger. Zudem gibt es Trick-
karten fir die Spieler, die ih-
nendas Uberlebenerleichtern
sollen. Und schlieRlich noch
zwei Wurfel fur Kampfe und
dergleichen.

Die Schachtel selbst ist
53 () cm lang, ein sehr unge-
wohnliches Format also, aber
fur Ludodélire anscheinend
normal, und hatte auf jeden
Fall kleiner ausfallen kénnen.
Und um die Negativa gleich
noch zu ergénzen: Die Farben
der Marker sind nicht sehr
gut gewahlt. Da gibt es drei
nur leicht unterschiedliche
Ockertdne, was bei schlech-
tem Licht nicht gerade ein-
fach zu unterscheiden ist. In
dieser Ausgabe sind da noch



die hellblauen Marker zu er-
wahnen, die riuckseitig lila
sind; das wird vermutlich bei
allen Spielen so sein. Bei den
Kriegernund Frauenstortdas
nicht weiter (weil nur die hell-
blaue Seite bedrucktist), aber
die Dorfer sind lila. Das hat
mich stark irritiert. Weitere
Kritikpunkte (und Haarspal-
tereien) waren die fehlenden
Abfllisse fur die Gewasser und
so mancher hat sich schon
uber das Vermehrungs-
verhalten der Frauen lustig
gemacht: Die vermehren sich
auch ohne Méanner zweimal
im Jahr, wen sie in einem Dorf
sind.
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Alles in allem halte ich
»Das Tal der Mammuts* fur
ein hervorragend gelungenes
Taktik-und Strategiespiel. Ich
wage es sogar, dieses Spiel als
»Cosim fur die Familie* einzu-
stufen, schlieRlich treten sehr
haufig Konflikte zwischenden
Spielern auf (vor allem, wenn
6 Stamme zanken), die oft tie-

Titel:

Art:

Autor:

Spieler:

Alter:

Verlag:

Jahr:

Dauer:

Preis:

Deutsche Ausg.:

197?

Info-Box

La Vallée des Mammouths
Taktik- und Strategiespiel
Bruno Faidutti

fir 2 bis 6 Spieler

ab 12 Jahren

Ludodélire (F)

90 bis 180 Minuten

nicht mehr erhaltlich

Das Tal der Mammuts

bei Eurogames ca. Euro 29,--

risch gemein ausgetragen
werden. Die Streitigkeiten
gehen vor allem um zwei Din-
ge: Nahrung und Frauen.
Wenn letztere irgendwo un-
bewacht zurtckbleiben, ist
meist ein fremder Casanova
zur Stelle, der sie seinem eige-
nen Stamm zufuhrt. Aber ein
gewiefter Spieler kann aufdie-
se Weise - gewollt - eine Frau
loswerden, die jemand ande-
rer letztlich durchfuttern
muss.

Thomas
Huttner

Game News-Wertung
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